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Introduccié

L'especulacié i la imaginacié sén la
base de la ciéncia-ficcié. Per aquest
motiu, hem volgut basar aquesta
dinamica en la imaginacié dels
propis participants, tot compartint i

intercanviant idees col-lectivament.

Caldra, doncs, que el grup es basi
més en la cooperacié i l'intercanvi
d'idees que no pas en la

competitivitat.

Aguesta és una activitat de grup,
articulada en diverses sessions a partir
d'unes fitxes tematiques que proposen
una dinamica col-laborativa. ‘El visitant’ va
destinada principalment a public jove,
amb l'‘objectiu de dirigir i moderar
sessions de lectura centrades en el genere

de la ciéncia-ficcid.

En les pagines centrals de les fitxes s'hi
proposa una breu lectura per a realitzar
durant les sessions, seguida per propostes
de debat i activitats. Per finalitzar,
s'inclouen algunes recomanacions amb

altres textos per llegir entre sessié i sessio.

Cada capitol tracta un tema concret que es
pot concebre i afrontar de diverses
maneres. Es interessant que, abans i
després de la lectura del capitol, es puguin
posar en relleu aquestes divergencies,

aprofitant la diversitat propia del grup

participant.




Com funciona?

L'equip de dinamitzacié

La figura clau en ‘El visitant’ és la figura
de l'equip de dinamitzacid, format per
una o més persones, ja que la part més
creativa d'aquesta proposta s'assoleix a
través del debat i la imaginacié
compartida. Es tasca d'aquest equip
plantar bé els conceptes clau i
aconseguir que aquests generin
diferents propostes i idees entre els

participants.

Els temes proposats porten implicit el
confrontament d’idees i, sovint, també
algunes decisions a prendre. Alguns
temes no tenen repercussié directa en
I'activitat, pero en d'altres caldra que el
grup arribi a un consens de cara al
capitol seglient. Per a crear un bon
clima de treball i anar avancant en els
continguts, sera essencial lajuda de

dinamitzacio.

La sessi6 s'estructura en les seglients

fases:

1. Abans de la lectura, on es llancen
noves idees als participants, o es revisen

les de lI'anterior sessid.

2. Lectura, amb el capitol d'un relat de
ciéncia-ficcié que va avancant a cada

sessio.

3. Després de la lectura, amb propostes

de debat, activitats i una llista de

possibles lectures per a la propera sessié.

Entre sessi6 i sessid, cada participant
escull, amb ajut de I'equip de
dinamitzacid, una lectura de la llista de
recomanacions, totes relacionades amb el

tema tractat.



Les fitxes

Com a eina principal de cada sessid, recomanem a l'equip de dinamitzacié que

imprimeixi una fitxa per a cada participant. Aquestes estan disponibles per a

descarrega tant en format per a maquines de doble cara com pera les d'impressié

simple. Recomanem, en la mesura del possible, la impressié en doble cara, ja que les

impressions en DIN-A4 es poden plegar per la meitat per a formar un quadernet de 4

pagines en format DIN-AS5.

La primera pagina té un titol i una il-lustracid,
que es poden utilitzar per a preparar el grup
durant la fase inicial de la sessié. Amb el titol i
el dibuix, els participants podran intuir la
tematica tractada a la fitxa, i els dinamitzadors
poden fomentar que els participants posin en
comu les seves possibles opinions i prejudicis

al respecte.

Les pagines centrals contenen el capitol d'un
text narratiu de ciéncia ficcid, que es va
desenvolupant al llarg de les sessions i

finalitza en la fitxa niUmero sis.

La darrera pagina inclou, en primer lloc,
propostes de debat per a abans i tam’be per
a després de la lectura. a continuacié, hi ha
algunes propostes de reptes opcionals per als
participants; finalment, s'adjunta una llista de

lectures recomanades.

CAPITOL 5: RETORN & CASA

DEBAT

Debat abans de l lectura:

* Qué farieu, si poguéssiu viatjar en el temps fins al passat? Voldrieu canv-
iarlo o el deixarieu igual?
Debat després de l lectura:
« Accepteu la invitaci6 del visitant per anar al seu mén? Valoreu el riscos
que comporta..

ACTIVITAT

Exemple de fitxa en format per a

impressié a doble cara.



Estructura de la pagina d’activitats

El debat Reptes
Una part del debat s'inicia abans de la Cada fitxa inclou entre dos i tres reptes
lectura, a partir del titol del capitol i la opcionals per als participants, alguns
il-lustracié que I'acompanya, amb l'ajut de resolucié analogica i d'altres de
i conduccié de 'equip de resolucio digital, accessibles a través
dinamitzacié. El segon debat és d'enllagcos web o I'escaneig de codis
posterior a la lectura de les pagines QR a través de dispositius intel-ligents,
centrals de la fitxa, que sovint inclou tant si operen amb Android com iOS.

temes complexos introduits al final del

text. De vegades, també s'ofereix una

eleccié binaria als participants, que
DEBAT

Debat abans de la lectura:
« Qué farieu, si poguéssiu viatjar en el temps fins al passat? Voldrieu canv-

hauran de prendre per consens.

iar-lo o el deixarieu igual?

Alguns capitols tenen dues versions, R

« Accepteu la invitacié del visitant per anar al seu mén? Valoreu els riscos
que comporta.

ACTIVITAT

Demostreu al visitant els vostres coneixements:

segons quina hagi sigut l'eleccié presa

pels participants, amb la diferéncia

1

indicada amb les lletres ‘A

D7/ 7 . Demostra que domines la llei zero de la robotica amb el repte que trobareu
i ‘B’ després - i

primer dels segiients codis QR.

i [ . Qué diu el missatge dels visitants? Si voleu desencriptar-lo, aneu a I'enllas

del nimero de capitol que encapcala N piaclo, anu a Lenllag
la fitxa (Per exemple “CAPITOL 3A”" i

“"CAPITOL 3B"). Aixi, per a preparar la

seglent sessio, I'equip de

el segon dels segiients codis QR.

. . ., . . LECTURES RECOMANADES
dinamitzacié haura de seleccionar o

La magina del temps, H. G. Wells

qt.JIna ﬁtXa Cal |mprim|r Segons . Elinforme de la minorias, Isaac Asimov

Viaje séptimo, Stanislaw Lem

I'eleccié que hagin pres els Nivell avangat:
o i La guerra interminable, Joe Haldeman
participants en la trobada anterior. - La historia d tuvida, Ted Chiang

Redaccié i autoria Plataforma Blanc i Negre
Il'lustracié Nacho Fernandez
Edicié Marcel Vilarés
Lectures Victor Camprubi i Miguel Bainat




Estructura de la pagina d’activitats

Lectures recomanades

En cada fitxa apareixen un minim de quatre recomanacions de lectura, dividides per nivell
de dificultat. Totes elles aborden ampliament el tema tractat a la sessid, si bé sovint de

maneres molt diferents (i fins i tot contradictories).

Més que escollir una lectura Unica per a tot el grup, pot ser interessant que els participants
puguin repartir-se-les col-lectivament, a discrecié personal o per suggeriment dels

dinamitzacié, i compartir els enfocaments literaris presentats.

Segons l'edat dels participants, es faciliten dues llistes de lectura, una de nivell basic i una
altra per a lectors més avancats. En el primer grup predominen els relats curts o novel-les de
facil lectura, mentre que en segon trobarem relats més elaborats, aixi com novel-les

conceptualment més abstrac i d'una llaraaria major.

Per acabar, voldriem recordar a l'equip de
dinamitzacié que aquesta activitat té una
vocacio totalment lidica, i que per tant pot
ser tan divertida com ho siguin els seus
participants. La ciéncia-ficcié és un génere de
vocaciéo clarament popular, nascut per a
entretenir i fer-nos somiar, i aquest és el clima

que hauria d'imperar durant l'activitat.

En les pagines segiients, podeu trobar

algunes idees i pautes que us poden ser utils

per a dinamitzar cada una de les sessions.







CAPITOL 1

Arriben els marcians?

El tema d'aquesta primera
sessiod és l'arribada al nostre
mon d’una civilitzacié
desconeguda, i les possibles
intencions que aquests
visitants desconeguts poden

tenir cap a nosaltres.

Per iniciar aquesta primera activitat, on els
membres del grup es reuneixen per
primer cop, convindra fer una ronda de
presentacions, incloent l'equip de

dinamitzacid.

Un cop fet aixo, convindra fer una breu
introduccié del projecte, indicant que
consistira en sis sessions en les que hauran
de trobar solucions a alguns problemes
vinculats a diferents lectures de ciencia
ficcié perd que, paradoxalment, tenen

molt a veure amb el nostre mén.

En primer lloc, es facilitara als participants una o més fitxes del capitol 1 de l'aventura.

Observant el titol i la il-lustracid, els sera facil deduir la tematica proposada. En cas

contrari, la dinamitzacié pot donar algunes pistes.

En aquest moment, és oportt iniciar un debat amb els participants, tot demanant quina

opinid tenen sobre la possibilitat de vida extraterrestre, i en quins fonaments basen

aquest parer. Si hi ha una o més opinions favorables a I'existencia de vida alienigena,

pot ser molt interessant demanar col-lectivament com imaginen que podria ser aquesta

vida, i en quins aspectes podria ser semblant o diferent a la nostra civilitzacio.

Quan els dinamitzadors ho considerin oportt, els participants poden comencar la

lectura del primer capitol.



Lectura

El text de les pagines centrals de la fitxa es pot llegir en silenci o en veu alta, a eleccié de
l'equip de dinamitzacid. Els participants de seguida veuran que a la lectura apareix un
alfabet “extraterrestre”, amb unes imatges que donen pistes del contingut dels textos. Aixo

ho treballaran en profunditat en l'apartat de reptes.

Al final del capitol, els visitants ja s'han manifestat, i el text finalitza tot demanant als

participants qué creuen que cal fer en aquesta situacio.

Després de la lectura

Debat:

Un cop realitzada la lectura, caldra anar conduint el grup cap a dues Uniques opcions
possibles. Preparar-se per a un atac dels visitants, o bé optar per una resposta pacifica.
Es interessant poder detectar quins participants estan a favor de cada opcid, i que

puguin exposar arguments a favor o en contra.

Si els participants ho demanen explicitament, aquest pot ser un bon moment per a
iniciar el primer repte, que consisteix en desencriptar el missatge dels visitants (que
comentem en |'apartat segient). Aixi podran tenir més informacié que els ajudara a

decidir com actuar.

Un cop resolt el repte, hauran descobert que els visitants els han llancat un missatge de
socors, i és probable que instintivament la major part del grup sigui favorable a prestar
auxili. Pot ser interessant, pero, que dinamitzacio faci evident que els humans no sempre
diem la veritat, i que sovint amaguem les males intencions rere mascares afables.
Aquest, doncs, podria ser un cas en que els visitants ens vulguin enganyar per agafar-

nos amb la guardia baixa.



Repte:

El primer repte consisteix a desencriptar el missatge dels visitants, a partir de les pistes
que hi ha en les il-lustracions prévies d’'un gat, una girafa i un cocodril. De seguida, els
participants veuran que tenen pistes per a tots els caracters menys el primer i I'Gltim. Si
és necessari, els dinamitzadors poden remarcar que tots dos son idéntics, i per tant
l'enigma es pot resoldre identificant una Unica lletra. El missatge ocult és socors, i si
I'escriuen a través de l'enllag web (o codi QR) que s’indica, podran comprovar si I'han

encertat. Convé demanar-lis que escriguin només amb minuscules.

Només caldria destacar que, en aquesta maquetacid, nosaltres hem fet servir la font
Dovahkiin, accessible en diversos llocs web, i que per tant I'equip de dinamitzacié pot
descarregar-se-la, i imprimir nous missatges codificats als participants. Un cop resolt
aquest primer repte, els participants coneixeran les seglents 11 lletres d'aquest alfabet:

ACDFGILORST. En futurs capitols podran aprendre més caracters.

El segon repte és escriure col-lectivament un manifest per als visitants, on puguin

exposar punts com els seglients:

1. Definir com és I'espéecie humana.

2. Exposar les condicions per al contacte. Si és amistds, qué oferim i qué ens

agradaria rebre; si és hostil, explicar de quina manera s'intenta imposar.

Aquest manifest es pot fer de manera textual o mural, acompanyat de dibuixos o

imatges. Un cop finalitzat,, es pot compartir a I'enllag web (o codi QR) del segon repte.

Segons la visi6 que hagi mostrat cada un dels participants
davant l'arribada dels visitants, |I'equip de dinamitzacié pot
recomanar lectures concretes, que reafirmin la seva posicié o bé
que la posin en conflicte. Al comencament de la segiient sessio,
sera interessant comentar aquestes lectures i si aquestes han
modificat, o no, la percepcié que tenien sobre la decisi6 que

havien pres col-lectivament d'ajudar o no els visitants.




Lectures recomanades

Nivell basic:

El arbol de la saliva és un relat de Brian Aldiss, guanyador d'un premi Nebula, inclos en

un recull amb el mateix titol. Aquesta historia mostra una invasié alienigena molt subtil,

mig oculta durant gran part del relat, que va creixent progressivament.

La fi de la infantesa és una novel-la d’Arthur C. Clarke amb una visita benigna per part

dels extraterrestres, que venen a ajudar la nostra especie a arribar a un nou punt
evolutiu. En la part central i final de la novel-la, es debaten temes com el preu d'aquesta
evolucié. Per a la tematica treballada en aquesta fitxa, pero, n'hi hauria prou amb la
lectura de la primera part del llibre (4 capitols), tot i que els dinamitzadors poden

suggerir més o menys extensio segons la tipologia del participant.

La querra dels mons és un classic de H. G. Wells on es mostra una invasié extraterrestre

clarament bél-lica i destructiva. D'aquesta novel-la s’han fet nombroses adaptacions
cinematografiques, la darrera amb Tom Cruise a la gran pantalla aixi com dues series
I'any 2019 (una produida per la BBC i l'altra pel canal Fox). Malgrat tot, l'adaptacié de
major impacte probablement sigui la versié radiofonica dirigida i protagonitzada per
Orson Welles I'any 1938.

Nivell avancat:

Cita con Rama és una excel-lent novel-la d’Arthur C. Clarke, guanyadora dels premis

Hugo i Nebula. Probablement sigui la novel-la referent en la tematica de contacte entre
humans i alienigenes de tipus pacific. En la seva lectura, aparentment planera, hi ha
molt contingut procliu a la reflexid, i en les seves pagines s'hi amaguen les grans

preguntes de la humanitat.

Fiasco, de Stanistaw Lem, planteja l'escenari invers, on sén els humans qui cerquen
aquest primer contacte amb alienigenes. La principal sorpresa sera, en primer lloc, que
aquests no tenen gaire interées en comunicar-se amb els humans. El titol del llibre ja

ddéna una idea de com finalitza I'expedicid.


https://aladi.diba.cat/record=b1282211~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1005300~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1917133~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1282211~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1005300~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1917133~S171*cat
http://aladi.diba.cat/record=b1439960~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1387705~S171*cat
http://aladi.diba.cat/record=b1439960~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1387705~S171*cat

CAPITOL 2

El planeta deseértic

El tema d'aquesta sessio és
la crisi mediambiental i com
tractar els éssers vius que hi
estan directament afectats.
Hi ha dos models de fitxa, la
numero 2A (si el grup no ha
volgut col-laborar amb els
visitants), i la nUmero 2B (si

han accedit a ajudar-los).

En aquest moment, es pot portar la
discussid cap al nostre present i iniciar
el debat previ a la lectura, considerant
la situacid del planeta terra i el seu
futur climatic, aixi com les possibles
solucions que tenim a l'abast i quines
idees se’ls acuden que podrien ser
utils per a la humanitat en cas que la
situacié es torni insostenible. En
aquest capitol, és especialment
interessant que els dinamitzarors
mantingui una vinculacié directa entre

futur i present.

Per iniciar aquesta nova sessid, es pot
demanar als participants que expliquin la
seva experiéncia amb les lectures que van
comencar després de la primera trobada, i
si l'argument els ha afectat en la seva
manera de pensar. A continuacid, es
facilitara als participants una o més fitxes
adequades del capitol 2 de l'aventura (2A
o 2B). Observant el titol i la il-lustracio,
aquest cop sera una mica més dificil per
als participants poder deduir de qué
tractara la lectura, tot i que l'equip de
dinamitzacié pot dirigir facilment les

hipotesis a bon port.




Lectura

El text de les pagines centrals es pot llegir en silenci o en veu alta, a eleccié dels
dinamitzadors. Els participants de seguida descobrira que els visitants provenen d’'un mon
inhabitable, i que tenen intencid de terra formar-lo gracies a algunes dades atmosfériques i

climatiques que volen obtenir de la Terra.

Al final del text, el visitant informa que, de no sortir-se'n, els seus no tindran més remei que

venir a viure al nostre planeta, i demana si estaran disposats a acollir-los aqui a la Terra.

Després de la lectura

Debat:

Molt lligat al debat previ que han tingut fa una estona, ara els participants hauran de
considerar si és possible acollir tota una raca estranya a casa nostra. En cas que el
quorum general sigui molt benevolent, seria molt util que l'equip de dinamitzacié fes
notar les possibles dificultats de convivencia i alimentacid per a tanta gent, i fins i tot les
repercussions climatiques podria implicar a mitja o llarg termini. Aixi, amb un grup més
dividit, és molt més facil que els dinamitzadors proposin paral-lelismes amb el nostre

present, amb immigrants o refugiats de guerra.

Després d’una llarga reflexié, heu decidit no ajudar els

extraterrestres. Potser no heu estat capagos d’entendre els
seus missatges, o potser heu considerat que no eren de fiar.

El militar somriu. Durant una bona estona, no passa
res, perd aviat veieu pel telescopi com de la nau brolla un
llarg raig de Ilum vermell, directe cap a vosaltres.

nostre mén, haurem de venir tots a viure aqui, amb vo-
saltres, o extingir-nos. Estarieu disposats a acollir-nos al
vostre planeta?




Reptes:

El primer repte d'aquesta sessidé esta
relacionat amb els climes de la terra. Si
segueixen l'enllag proposat, podran
descarregar-se i imprimir un mapa del mén
per a poder dibuixar-hi al damunt. Segons les
edats dels participants, necessitaran més o
menys ajuda per part de l'equip de

dinamitzacio.

Per ajudar-los encara que no tinguin el
concepte fresc, pot ser util relacionar els
diferents climes amb la seva temperatura.
Sera facil que es marquin els climes freds als
extrems superiors i inferiors del mapa, dues
zones templades intermitges, i una de
realment calorosa al voltant de l'equador.
Segons l'edat, es pot introduir el concepte de
clima extrem i clima temperat, o altres
particularitats relatives a la humitat. Si es vol
profunditzar més, es pot utilitzar el concepte
de colors per identificar el paisatge per a
cada clima; aixi, facilment escolliran el blanc
per als dos pols, el verd per a climes oceanics

i el vermell per a les zones equatorials.

El segon repte és un test on poden
demostrar els seus coneixements sobre el
cicle de l'aigua de la terra. Els dinamitzadors
poden donar una petita xerrada introductoria
sobre el tema, amb conceptes com

precipitacid, evaporacié i condensacio.




Lectures recomanades

Nivell basic:

El nom del mén és bosc és una novel-la breu d'Ursula K. Le Guin d'una gran profunditat

filosofica i poetica, tot i que la seva lectura no és especialment dificil. S'hi mostra un
planeta de tipus colonial, cobert de boscos, d'on els humans obtenen la materia més
preuada de I'economia: la fusta, ja inexistent a la Terra. Uns petits humanoides peluts,
esclavitzats pels humans, destaquen per no coneixer el concepte de violéncia. La

pel-licula Avatar, de James Cameron, n'és una adaptacié molt lliure i simplificada.

Un mundo devastado és una novel-la de Brian W. Aldiss en una terra enormement

poblada i quasi inhabitable, amb un gran nombre d'especies extingides i on |'Unic
continent que viu amb certa prosperitat és Africa. A més, hi ha diverses malalties que

provoquen molt de patiment en les persones, i altres problemes inquietants.

Nausicad del valle del viento és un manga de Hayao Miyazaki amb un to molt més

optimista que els dos anteriors. La Vall del Vent sobreviu, enmig de la selva toxica,
gracies a les corrents que s'enduen lluny les emanacions de la jungla. Nausicaa, la
princesa de la vall, es veura arrossegada a la guerra. La historia completa consta de 6
volums, pero per a tractar la tematica del clima n’hi ha prou amb el primer, que conté
amb el descobriment d'una estranya zona amb aire respirable enmig del mar de

corrupcié que l'envolta.

Nivell avancat:

Duna, de Frank Herbert, és una novel-la relativament llarga i que descriu un mén
extraordinariament complex, que a forca lectors els pot resultar complicat de
comprendre. D'altra banda, és una peca fonamental de la literatura universal, i resulta
ideal per a lectors adolescents o post-adolescents que siguin capacos d'entomar-la. La
historia mostra una societat feudal farcida d'alta tecnologia, on I'element més preuat del
univers és l'anomenada espécia melange, que només es produeix en un sol planeta:
Duna. Aquest és un mén de clima tant extrem que tota la seva superficie és un desert.
Pero els indigenes de Duna no s’han quedat de bracos plegats, i estan duent a terme un

fantastic pla al llarg de generacions per provar de canviar el clima del planeta.


http://aladi.diba.cat/record=b1543966~S171*cat
http://aladi.diba.cat/record=b1465358~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1219865~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1007095~S171*cat
https://aladi.diba.cat/record=b1007095~S171*cat
http://aladi.diba.cat/record=b1543966~S171*cat
http://aladi.diba.cat/record=b1465358~S171*cat
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CAPITOL 3
Zyzigy

Per iniciar aquesta nova sessid, es pot

El tema d’aquesta sessié sén demanar als participants que expliquin la
. e seva experiéncia amb les lectures que van
els robots i la robotica, i la : ) . _

comencar després de la darrera trobada, i

relacié entre éssers organics i .
si 'argument els ha afectat la seva manera

éssers artificials. Hi ha dos de pensar respecte a la crisi climatica que
models de fixa, la nGmero 3A vivim, i com pot ser la situacié ambiental
(si el grup ha accedit a acollir del nostre mén en un possible futur.

els visitants a la Terra), i la A continuacid, es facilitara als participants

numero 3B (si han optat per una o més fitxes del capitol 3 de l'aventura
no ajudar-los). (3A o 3B, segons leleccié escollida

préviament).

Observant el titol i la il-lustracid, haurien de ser
capacos de deduir que tenen al seu davant un
robot, i que Zyzigy podria ser el seu nom,
sempre amb l'ajuda estrictament necessaria per
part de lequip de dinamitzacié. En aquest
moment, és interessant que intentin crear
conjuntament la definicié de ‘robot’; si els costa,
els dinamitzadors poden afegir el concepte
‘artificial’ i la simple etimologia del terme, que
deriva d'una paraula en llengua Txeca per
anomenar ‘treballador’, creada per l'escriptor
Karel Capek l'any 1920. Un cop ho
aconsegueixin, seria interessant questionar-los

sobre la llibertat d'accié que tenen els robots.




Lectura

El text de les pagines centrals es pot llegir en silenci o en veu alta, a eleccié dels
dinamitzadors. En aquesta ocasié s'introdueix un personatge nou, el robot Zyzigy, del que

n‘aprendran el funcionament, basat en les 3 lleis de la robotica d'lsaac Asimov.

Al final del capitol, apareix explicitada una questié molt interessant sobre la importancia de
I'aparenca artificial dels robots, i que podria passar si hi hagués maquines que resultessin

indistingibles dels humans.

Després de la lectura

Debat:

Molt lligat al debat previ a la lectura, ara els participants
hauran de considerar aquestes tres lleis de la robotica,
que els dinamitzadors poden comentar de nou amb
suport de pissarra o projector. Aixi, cooperativament,
haurn d'avaluar on s’han establert els limits d'accié d'un
robot, i debatre sobre si sén correctes o no. Es un bon
moment perque l'equip de dinamitzacié els ajudi a
posar-se en la pell del robot, i les seves limitacions de
llibertat i d'obediencia forcada, per a buscar

paral-lelismes en la societat humana actual.

També és interessant tornar al paragraf final de la lectura,
i valorar qué podria passar si es construissin robots
totalment indistingibles dels humans. Pot ser interessant
destacar les confusions i perills que podria comportar,

per exemple, que un dels presents fos un robot sense

que ningu ho sabés.



Reptes:

El primer repte d'aquesta sessié se centra en un test sobre les lleis de la robotica,

perque els participants puguin avaluar si n’han entes correctament el funcionament.

El segon repte consisteix en imaginar situacions on un robot pugui rebre ordres que
posin en conflicte el seu funcionament. Per exemple, poden visualitzar una ordre
d‘assassinat que no respecti la primera llei, o una altra en que, a canvi de salvar la vida
d'un huma, el robot es vegi obligat a sacrificar la seva propia existéncia de manera

voluntaria. Aquest tema el tornaran a treballar en el capitol 5 de l'aventura.

Per al tercer repte caldra desencriptar un nou missatge dels visitants, tot recordant els
caracters apresos en el primer capitol, per a reconstruir el missatge la terra gira cada
24 hores. De seguida podran reconeixer el primer caracter que els falta; a partir d'aqui,
I"Gnica dificultat sera adonar-se que alguns caracters poden ser numeérics, i ells mateixos
hauran de recordar quantes hores triga el nostre planeta a girar sobre si mateix. Un cop
resolt, poden accedir al repte corresponent i desbloquejar I'accés amb la contrasenya
que acaben de descobrir. L'accés només funcionara correctament si ho escriuen tot en
minUscules, i incloent els espais; si els participants tenen problemes de precisid,
aquesta sera una molt bona ocasié per a ajudar-los adiferenciar entre el cervell huma,
creatiu pero fallible, i el pensament computacional, molt potent pero incapacg

d'entendre ordres mal formulades.

En aquest moment, el seu coneixement de l'alfabet dels visitants compren els caracters
ACDEFGHILORST, aixi com els nombres 2 i 4. L'equip de dinamitzacid, si ho vol, pot

presentar altres missatges encriptats que comprenguin aquestes lletres.




Lectures recomanades

Nivell basic:

Suefios de robot és un relat d’lsaac Asimov, nominat als premis Hugo i recollit en un

volum amb el mateix titol. La historia explora les relacions entre humans i robots a
través de les tres lleis de la robotica, i el perill que pot comportar si hi ha una unitat

capac de vulnerar-les i liderar una revolta.

La segunda variedad és un relat de Philip K. Dick inclos a Cuentos completos (vol. II)

que mostra un futur apocaliptic i en guerra constant, on diversos soldats lluiten contra
robots totalment indistingibles dels humans. Afortunadament, les maquines només
poden fabricar un repertori molt limitat d'aparences, de manera que els humans poden
reconeixer-los a distancia si ja coneixen la seva aparenca. La segona varietat de robot,

pero, encara no ha estat identificada.

Viaje undécimo és un relat humoristic d'Stanislaw Lem, inclos a Diarios de las estrellas,

centrat en un estrany planeta tradicionalment habitat només per robots, que presenten
un odi visceral cap als humans. Lastronauta ljon Tichy, per a viatjar-hi, haura de
disfressar-se i comportar-se com ells, pero aviat descobrira que potser no és I'Unica

persona al planeta que ho fa.

Nivell avancat:

El hombre bicentenario és un relat d'lsaac Asimov guanyador dels premis Nebula i

Hugo, recollit a Cuentos completos (vol. Il). Presenta una tendra historia, inspirada en
Pinotxo, en que un robot desitja ser huma i va alterant les seves parts mecaniques per

assemblar-s'hi cada cop més, fins al punt que vol ser reconegut legalment com a huma.

Somien els robots en xais eléctrics? Es una brillant novel-la de Philip K. Dick que

il-lustra una Terra on ha esdevingut necessari I'4s dels replicants, éssers artificials
fisicament superiors pero indistingibles dels humans. Alguns replicants, pero, no
accepten el seu desti com esclaus de la raca humana, i aviat sorgeix la necessitat de
donar caca als rebels. La novel-la és forca complexa pero també breu, de manera que

un lector avancat en pot gaudir moltissim.
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CAPITOL 4
Tots iguals!

El tema d'aquesta sessié és la
diversitat de génere i étnia, i
les desigualtats que poden
apareixer al voltant d'aquesta,
ates que l'espécie a la que
pertany el visitant no presenta
cap mena de diversitat fisica

entre individus.

Seria interessant que l'equip de dinamitzacio
faci notar que els tres humans que apareixen
sén molt diferents entre si, tant en I'edat com en
el genere o l'étnia. Es un bon moment per
llancar dues reflexions, la primera centrada en
com creuen que el visitant percebra aquesta

diferéncia, i a continuacié si aquest visitant té

una étnia o génere determinats.

Finalment, es pot dirigir el debat cap a les
desigualtats existents al nostre mén, i si creuen

que al planeta dels visitants també es cometran

greuges similars.

Per iniciar aquesta nova sessid, es pot
demanar als participants que expliquin la
seva experiéncia amb les lectures que van
comencar després de la darrera trobada, i
si l'argument els ha afectat en la seva
manera de pensar referent als robots i la

seva relacid amb els humans.

A continuacid, es facilitara als participants
una o més fitxes del capitol 4 de I'aventura.
Observant el titol i la il-lustracio, percebran
que ara el visitant i els protagonistes ja

comencen a interactuar.




Lectura

El text de les pagines centrals es pot llegir en silenci o en veu alta, a eleccié dels
dinamitzadors. En aquesta ocasid, s'introdueixen temes relatius a la sociologia, ja que al
planeta del visitant no hi ha ni géneres ni étnies, i tots els habitants tenen la mateixa

aparenca fisica.

Al final del text, Apareix una dificil qliestié sobre si creuen que aquest curiés model seria

beneficids per als humans.

Després de la lectura

Debat:

Lligat amb el final del capitol, els participants hauran d’expressar la seva reaccié davant
la pregunta del visitant, i avaluar els punts a favor de ser tots iguals i, a canvi, perdre tota
nocié d'individualitat exterior. Es interessant que l'equip dinamitzador pugui ajudar-los
a posar-se en la pell dels més desafavorits, que sens dubte sortirien guanyant amb el
canvi. Els més privilegiats, perd, probablement veurien reduits els seus privilegis, i per
tant els participants haurien de preveure que aquestes mesures no serien benvingudes

de part de tothom.

racies als calculs del robot Zyzigy, la nau podra tor-
ii ar el mén del




Reptes:

El primer repte d'aquesta sessid se centra en un
test sobre les desigualtat de geénere i d'etnia
que patim actualment. Si el debat ha fluit
correctament, sera de molt facil resolucié pero
també un bon recordatori de les desigualtats
que hauran de patir, com a minim, la meitat dels

participants de l'activitat.

El segon repte és més creatiu, i els participants
hauran d'imaginar col-lectivament  diverses
solucions per a viure en un mén més igualitari,
per exemple en els ambits social i laboral, i
dissenyar estrategies per a intentar garantir la
visibilitat de tothom en qualsevol ambit, des
dels més humils fins als d'alta responsabilitat. A
parer de l'equip dinamitzador, aquest repte es
pot afrontar de manera realista i amb propostes
de tipus sociologic, o bé es pot afrontar de
manera imaginativa tot imaginant invencions
cientifiques que podrien canviar el mén (i
quines conseqlencies no tan positives tindria
implementar-les). La resposta es pot elaborar
de forma textual o mural, amb l'ajut de l'equip
de dinamitzacid, i al final es pot compartir a
través de l'enllac web que apareix a la fitxa, o

escanejant el codi QR que s'inclou.

No cal dir que, atesa la susceptibilitat que
comporta aquesta tematica, els participants
haurien de ser especialmenrt curosos amb tot
allo que decideixin compartir, evitant ferir

sensibilitats o menvsprear minories.




Lectures recomanades

Nivell basic:

Intuicion femenina és un relat d'lsaac Asimov recollit a Cuentos completos (vol. Il) on es
mostra un cientific que té la voluntat de construir un robot femeni, tant d'aparenca com

en esperit, perqueé tingui la celebre capacitat de la “intuicié femenina”.

El granjero de las estrellas és una novel-la de molt facil lectura de Robert A. Heinlein,

protagonitzada per diversos joves i families que emigren a Ganimedes.
Malauradament, alla es comencaran a cometre molts dels mateixos errors que ha

comes la nostra especie al planeta terra.

Nivell avancat:

El instante Aleph no esta centrat especificament en la discriminacio, siné en la fisica

quantica, pero dibuixa una interessant societat amb 5 generes (un dels quals és neutre),
i introdueix la questié del canvi de sexe. La trama, de tipus policiac, té forca interes i

ritme.

Como la vida misma, de Gwyneth Jones, esta molt centrat en la discriminacié que

pateixen les dones, i la historia ve protagonitzada per una estudiant universitaria que
veu diversos tipus de marginacié i abus cap a les dones, tant social, com psicologic i

fins i tot fisic.

L’home femella és una novel-la de ciencia ficcié feminista escrita per Joanna Russ, on

mostra quatre personatges que viuen en quatre universos alternatius. En alguns la
societat viu sense cap home, en d'altres el curs de la historia a anar diferent, etc. Té
molta forca reivindicativa, perd pot en ocasions aborda temes massa madurs per a

alguns lectors o lectores.
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CAPITOL5
Retorn a casa

Per iniciar aquesta nova sessid, es pot
El tema d'aquesta sessi6 és la demanar als participants que expliquin la

. .- seva experiéncia amb les lectures que van
llei zero de la robotica, que ] _
comencar després de la darrera trobada, i

modifica sensiblement les tres .
si l'argument els ha afectat en la seva

lleis que ja coneixien, aixi com manera de pensar referent a les
el perill i la responsabilitat discriminacions de génere i étnia.

que comporta accedir a fer _ B o o
A continuacid, es facilitara als participants

viatges temporals que poden una o més fitxes del capitol 5 de I'aventura.

, .

alterar l'espai-temps. Observant el titol i la il-lustracid, percebran
que els protagonistes tornen a ser a prop

del lloc on es va iniciar l'aventura.

L'equip de dinamitzacié haura de retornar l'atencié cap al
visitant, i demanar per qué creuen que el grup ha tornat al
lloc on van comenca. També poden debatre sobre si algu
dels presents preferiria seguir viatjant sempre per l'espai a

tornar a fer la seva antiga vida quotidiana.

Una reflexié paral-lela podria introduir als participants la idea
que potser els protagonistes no han tornat només al lloc
d’inici, sind que potser la nau els ha fet anar enrere en el
temps fins al moment exacte en qué van marxar. Aixi es pot
obrir el debat sobre els viatges temporals, per preguntar als
participants si preferirien viatjar al passat o al futur, demanar
si els agradaria canviar quelcom de la seva vida passada, i

quines consequéncies podrien comportar aquestes

alteracions temporals.



Lectura

El text de les pagines centrals de la fitxa es pot Ilegir en silenci o en veu alta, a eleccié dels

dinamitzadors. En aquesta ocasié es reprenen les lleis de la robotica d’Asimov i s'introdueix

un nou tema: els viatges temporals.

Al final del text, apareix clarament exposat el perill de les alteracions de les linies temporals, i
es demana als participants si volen viatjar a la Terra del futur acceptant tota la responsabilitat

i perills implicits.

Després de la lectura

Debat:

Lligat amb el final del capitol, els participants hauran d'expressar la
seva reaccié davant la invitacid del visitant. Aqui, els dinamitzadors
poden tornar al tema dels viatges al passat per alterar-lo, i com
aquesta suposada millora podria tenir conseqléncies imprevisibles

amb un efecte bola de neu a través del temps.

L'altre tema a aprofundir és la llei zero de la robotica, ja que pot ser
que a algun dels participants |i resulti complicada. Podria ser
interessant repassar les 3 primeres lleis ja vistes en el capitol 3, i
veure com aquesta llei zero, precisament pel seu curidés nimero
d'ordre, té prioritat sobre tota la resta. Amb ella, a un robot |i esta

permés |'assassinat d’humans a canvi de salvar moltes vides. Aquest

és un tema molt delicat, i probablement no tothom hi estara
d'acord. Sera interessant, pero, que els participants tinguin prou
maduresa per a poder avaluar els pros i els contres d'aquesta llei,

tant per als humans com per als robots.



Reptes:

El primer repte d'aquest capitol esta centrat en totes les lleis de la robotica, operant
conjuntament. S'hi plantegen diferents situacions on els participants hauran de deduir

quin sera el comportament del robot, i quina llei obeira a cada moment.

Per al segon repte caldra desencriptar un Ultim missatge dels visitants, tot recordant els
caracters apresos en el primer i tercer capitol d'aquesta aventura, per a reconstruir el
missatge clima de la terra analitzat. Es tracta d'un enigma molt facil de resoldre, on
només falten tres caracters que els participants podran deduir facilment. Un cop resolt,
poden accedir al repte corresponent i desbloquejar l'accés amb la contrasenya que
acaben de descobrir. L'accés només funcionara correctament si ho escriuen tot en

minuscules, i incloent els espais.

En aquest moment, el seu coneixement de l'alfabet dels visitants compren els caracters
ACDEFGHILMNORSTZ, aixi com el nombres 2 i 4. L'equip de dinamitzacid, si ho vol, pot

presentar altres missatges encriptats que comprenguin aquestes lletres.

L'equip de dinamitzacid pot aprofitar aquesta accié per introduir la resta de caracters
que els participants encara no coneixen. La font utilitzada, com hem esmentat
préviament, és la Dovahkiin, accessible en diversos llocs web, i aquests sén els

caracters que no han aparegut en cap lectura:

B J K P Q U Vv W X Y




Lectures recomanades

Nivell basic:

El informe de la minoria és un relat de Philip K. Dick, recollit a Cuentos completos

(vol.lV), amb molt d'interes conceptual, ja que s’hi mostra una unitat policial anomenada
“precrim” amb uns mutants capagos de detectar un delicte abans no es cometi, i les

repercussions etiques que té condemnar algu per quelcom que encara no ha comes.

Viaje séptimo és el primer relat recollit a Diarios de las estrellas de Stanislaw Lem. Esta

escrit en to molt humoristic i distes, i explica la historia d'un astronauta que queda
atrapat en un nus temporal, on es troba constantment amb diverses versions de si
mateix, tant del futur com del passat. Curiosament, enlloc de col-laborar amb les

diferents versions de si mateix, es veura immers en nombrosos conflictes.

La maquina del temps és una novel-la breu de H. G. Wells, amb la que s'inicia el

subgénere dels viatges del temps. Es tracta d'un text facil de llegir, on els protagonistes

viatgen a un futur distopic, ple de personatges monstruosos.

Nivell avancat:

La guerra interminable és una novella de Joe Haldeman que se centra en les

aplicacions militars dels viatges en el temps, enmig d'una guerra interplanetaria on ja
no hi ha una dnica linia temporal, de manera que quatre anys d'un soldat poden

transcérrer a través de diversos segles.

La historia de tu vida és una novel-la breu de Ted Chiang on es tracten moltes de les

idees presentades en aquestes fitxes, com el primer contacte, linglistica alienigena i,

finalment, una visié quantica del temps que fa que passat, present i futur s'entremesclin.
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CAPITOL 6
Un nou moén

El tema d'aquesta sessio és la
descoberta d'un planeta
alienigena. De manera indirecta,
també es tracta la creativitat, ates
que als participants se’ls demana
una participacio activa durant el
final de I'aventura que han anat

seguint al llarg de sis sessions.

El debat d'aquesta sessid és molt Util si
es focalitza correctament cap a la
creacid col-lectiva del mén del visitant,
que els participants posteriorment

podran il-lustrar i redactar.

Seria interessant que s'esforcin tan com
puguin a imaginar un mén on, malgrat
les dificultats climatiques que sabem
que pateix (capitol 2), hi viu una
societat justa i felic. De retruc, seria
interessant que poguessin valorar
quines d'aquestes idees serien

aplicables avui dia a la Terra.

Per iniciar aquesta ultima sessid, pot ser
interessant destacar que es tracta de
I"'dltim capitol de I'aventura, i que aquest té
un format especial, atés que en aquesta
ocasié seran ells qui n’il-lustraran i

redactaran el final.

Acte seguit, es pot demanar a cada un
dels participants que expliquin la seva
experiencia amb les lectures que van
comencar després de la darrera trobada, i
quina valoracié fan ara dels diversos tipus

de viatges temporals que han vist.




Lectura

En aquesta ocasid, hi ha forca espai en blanc tant a la portada (pagina 1) com a les pagines

centrals de la fitxa (pags 2-3).

A partir del mén que han imaginat en el debat, els participants hauran de completar la
il-lustracid i el text d'aquest capitol final, amb l'ajuda dels dinamitzadors si tenen algun

moment de bloqueig.

Després de la lectura

Debat:

Com a sessio final, aquest seria un molt bon moment per a
fer una reflexié sobre el génere de la ciéncia-ficcid, ara
que tots els participants n'estan familiaritzats i, fins i tot,
han agafat experiéncia com a autors del mateix en aquest

mateix capitol.

Quines caracteristiques creuen que ha de tenir, un bon
autor o autora de ciencia-ficci6? Creuen que sén les
mateixes que els escriptors o escriptores d'aquest genere?

Quins titols i autors els han semblat més interessants?

Aprofitant la visio d'étnia i génere ja treballada en el
capitol nimero 4, per a l'equip de dinamitzacié pot ser

interessant compartir que, els darrers anys, s’ha

incrementat el nombre d'autores de ciéncia ficcid, i també

el de creadors de diverses étnies arreu del moén.

>

— ——




Reptes:

El primer repte consisteix en qué, si ho desitgen, els participants poden pujar a internet
la seva aportacio final de lectura i il-lustracio, seguint I'enllag web indicat o escanejant el

primer codi QR que apareix en aquesta fitxa.

El segon repte esta centrat en test sobre el génere de la ciéncia ficcid, per veure si en

coneixen els codis, temes i tipologia de personatges més habituals.

L'dltim repte d'aquesta activitat els anima a crear missatges en codi i a compartir-los
entre ells, gracies al nou alfabet que ara ja dominen quasi per complet. Si ho vol, l'equip
de dinamitzacid pot aprofitar aquest moment per a compartir la resta de caracters que

els participants encara no coneixen:

Ara, tots els participants podran escriure els seus noms, i tota mena de missatges
encriptats que només els seus companys i companyes daquesta petita aventura

podran entendre.

L




Lectures recomanades

Nivell basic:

En aquest capitol final, les lectures estan centrades en nous mons a construir o amb

tematiques similars a reconstruccions després d'un moment de crisi planetaria.

Fundacié és el primer d'una llarga série de relats d'lsaac Asimov. En aquest s'hi explica
el naixement futur d'una nova disciplina, la psicohistoria, que consisteix a predir el futur
de la humanitat. El cientific Hari Seldon, en veure que la galaxia sencera esta
inevitablement condemnada al col-lapse, crea una nova civilitzacié que podra

sobreviure.

Mecanoscrit del segon origen és una coneguda novel-la de Manuel de Pedrolo, on un

noi i una noia sén practicament els Unics supervivents d'un apocalipsi, i es veuran

obligats a iniciar una nova era.

Nivell avancat:

Séc llegenda, de Richard Matheson, és una novel-la centrada en un Unic supervivent

huma d'una pandemia que ha convertit la resta de I'especie humana en predadors

sense consciéncia.

Terraformar la tierra és un conjunt de relats de Jack Williamson que dels que se'n pot
fer una lectura conjunta, on es mostren diversos apocalipsis dels quals la humanitat s'ha

de tornar a aixecar una vegada i una altra, fent Us de diverses eines i estrategies.

Metro 2033 és una novel-la de Dmitry Glukhovsky centrada en la vida dels supervivents
d’un holocaust que viuen concentrats al metro de Moscou. Es una novel-la facil de llegir,

perod una mica llarga i amb escenes de violéncia una mica crua.
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